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1. Inleiding

Dit document beschrijft de richtlijnen m.b.t het scherm ontwerp voor de BRP-beheerapplicatie. De BRP-beheerapplicatie geeft invulling aan de beheerfunctionaliteit voor de BRP, waarbij stelselbeheerders of geautoriseerde afnemers de eigenschappen voor het leveren en ontvangen van gegevens van de BRP kunnen configureren. Hierbij worden de functionaliteiten uit de onderstaande use cases ondersteund:
· PUC302 Raadplegen protocolleringsoverzicht

· PUC303 Raadplegen technische logregels

· PUC305 Raadplegen persoon

· PUC307 Beheren abonnement

· PUC310 Beheren levering selecties

· PUC317 Beheren bedrijfsregels

· PUC320 Bewaken berichtverwerking

· PUC321 Beheren profiel

· PUC322 Beheren autorisatie bijhouding

· PUC323 Beheren partij
· PUC324 Beheren stamgegevens

· PUC327 Beheren authenticatiemiddel

Allereerst worden in hoofdstuk 2 de algemene richtlijnen voor de algemene interactie behandeld. Hierbij wordt er ingegaan op de navigatiestructuur van de applicatie en de besturingselementen van de BRP-beheerapplicatie. 

In hoofdstuk 3 worden de algemene scherm elementen behandeld. Deze scherm elementen worden door de gehele applicatie gebruikt en hebben een specifiek doel. 

Vervolgens wordt er in hoofdstuk 4 ingegaan op de richtlijnen met betrekking tot de vormgeving van de applicatie. Hier zijn onder andere de gebruikte kleuren en typografie terug te vinden. 
Tot slot worden in hoofdstuk 5 de browser eigenschappen behandeld. Hierin staan de richtlijnen met betrekking tot de eigenschappen van de browser waarvoor de applicatie is ontworpen.
2. 
Algemene Interactie
Binnen de BRP-beheerapplicatie kunnen stelselbeheerders en geautoriseerde afnemers de eigenschappen voor het leveren en ontvangen van gegevens uit de BRP configureren. Deze configuratie gegevens worden vastgelegd met beheerobjecten. Om deze beheerobjecten te gebruiken is het belangrijk dat de interactie met deze objecten eenduidig en gestructureerd verloopt. Hierbij zorgen de navigatiestructuur en de besturingselementen ervoor dat de gebruiker weet ‘waar’ hij/zij zich bevindt en ‘wat’ hij/zij kan doen. In dit hoofdstuk wordt er verder ingegaan op de beheerobjecten, de navigatiestructuur en de besturingselementen. 
2.1 Beheerobjecten
Een beheerobject bestaat uit een set meta-informatie, waarmee de eigenschappen voor het leveren en ontvangen van gegevens uit de BRP geconfigureerd kunnen worden. Daarnaast kunnen er op een beheerobject diverse acties worden uitgevoerd, waarmee inrichting wordt gegeven aan de functionaliteiten van het systeem.
2.1.1 Meta-informatie
De meta-informatie zijn gegevens die de karakteristieken van de configuratie voor een beheerobject beschrijven. Deze gegevens kunnen bestaan uit zowel de expliciet beschrijvende, als de impliciet aanwezige informatie over de structuur, betekenis, onderlinge relaties, locatie, status, eigenaarschap en context van het beheerobject. Ook alle informatie over de acties en processen die de gegevens manipuleren, valt onder de noemer meta-informatie.
2.1.2 Functionaliteit
Op een beheerobject zijn diverse functionaliteiten uit te voeren, waarmee de meta-informatie van het beheerobject of het proces waarin het beheerobject zich bevindt gemanipuleerd wordt. Deze functionaliteiten kunnen automatisch getriggerd worden door interne processen in het system of kunnen via besturingselementen in de userinterface worden geïnitieerd. In paragraaf 2.4 wordt verder ingegaan op de besturingselementen van de userinterface.


2.2 Navigatiestructuur
De navigatie van de BRP-beheerapplicatie betreft een hiërarchische navigatie structuur bestaande uit 3 niveaus. Deze onderkende niveaus worden respectievelijk hoofdnavigatie, subnavigatie en tabbladnavigatie genoemd. Hieronder is de navigatiestructuur schematisch weergegeven.
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Figuur 2‑1: Hiërarchische navigatie structuur

2.2.1 Hoofdnavigatie
Het eerste niveau binnen de navigatiestructuur bestaat uit een aantal generieke categorieën. Dit niveau, aangeduid als de “hoofdnavigatie”, geeft invulling aan de hoofd-functionaliteiten van het systeem. Deze categorieën worden op basis van diverse use-cases vastgesteld. Zodra de gebruiker een categorie uit de hoofdnavigatie heeft gekozen, worden alleen de bijhorende functionaliteiten uit deze categorie beschikbaar. 

2.2.2 Subnavigatie 
Het tweede niveau maakt een onderverdeling binnen de hoofdnavigatie door middel van verschillende subcategorieën. Deze subcategorieën, ofwel de “subnavigatie”, geven invulling aan de betreffende deelfunctionaliteiten. Een deelfunctionaliteit bestaat uit een aantal specifieke beheerschermen, waarbij de gebruiker de mogelijkheid heeft om de bijbehorende objecten te beheren. De deelfunctionaliteiten op dit niveau omvatten CRUD functionaliteiten, procesmatige functionaliteiten en aanvullende functionaliteiten.

2.2.3 Tabbladnavigatie
Het derde en laagste niveau wordt er gebruik gemaakt van een “tabbladnavigatie”. Dit biedt de mogelijkheid om beheerschermen op te delen in logische groepen. Dit is soms noodzakelijk als er veel data op een beheerscherm te tonen is of als er een logische verdeling van elementen gemaakt dient te worden. 
2.3 
Functiepanels
Een functiepanel is een beeldschermcomponent waarin generieke functionaliteit is samengevoegd en. Kenmerkend voor een functiepanel is het…  
2.3.1 CRUD-panel
CRUD functionaliteiten zijn de basis functionaliteiten voor het beheren van duurzame gegevens. Vrijwel elke “kaartenbak-applicatie” maakt gebruik van CRUD, wat staat voor Create (creëren), Read (raadplegen), Update (wijzigen) en Delete (verwijderen). 



?? De besturingselementen voor de CRUD worden aangeboden in een “control panel”, met uitzondering van het raadplegen van beheerobjecten. Het raadplegen van beheerobjecten gebeurd door het selecteren van het betreffende beheerobject uit een overzicht. Hieronder wordt de CRUD schematisch weergegeven. ??
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Figuur 2‑2: CRUD functionaliteit

Het zoeken en het overzicht vormen de basis van de CRUD. Vanuit het overzicht bied een zoekscherm de mogelijkheid om de verzameling beheerobjecten te filteren met specifieke zoekcriteria. Vanuit het overzicht is het mogelijk om een beheerobject te raadplegen of een nieuw beheerobject toe te voegen. De connectoren in het diagram geven richting aan. Indien er geen richting wordt gegeven is “verkeer” in beide richtingen mogelijk. Met verwijderen wordt hier het “beëindigen” van een beheerobject bedoeld. Het concreet verwijderen van beheerobjecten is niet mogelijk vanwege regelgeving omtrent de opslag van data. 
2.3.2 
Proces-panel
Naast de basis functionaliteiten van CRUD voor het beheren van duurzame gegevens maakt het systeem ook gebruik van procesmatige functionaliteiten. Deze functionaliteiten geven de mogelijkheid om procesmatige taken met het systeem uit te voeren. Voor het uitvoeren van procesmatige taken wordt er gebruik gemaakt van “workflows” (werkstromen). Een workflow is een van te voren gedefinieerde werkstroom, waarbij een specifiek proces geautomatiseerd uitgevoerd kan worden.

?? De besturingselementen voor de het afhandelen van beheerobjecten in een specifiek proces worden in een “proces panel” aangeboden. Afhankelijk van het betreffende proces kunnen er verschillende functionaliteiten worden uitgevoerd. Hieronder wordt als voorbeeld het proces voor het fiatteren schematische weergegeven. ??
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Figuur 2‑3: Procesmatige functionaliteit

2.4 
Besturingselementen
Besturingselementen zijn widgets die binnen functiepanels worden gebruikt voor de besturing van beheerobjecten.
2.4.1 Object besturing
2.4.2 Detail besturing
2.4.3 Confirmatie

2.4.4 Notificatie
Widgets

In het programmeren van computers, een widget (of controle) is een element van een grafische gebruikersinterface (GUI) die een informatie-arrangement veranderlijke door de gebruiker, zoals een raam of een tekstvlak weergegeven. Kenmerkend voor een widget is een interactie te verstrekken aan de directe manipulatie van een bepaalde soort gegevens. Met andere woorden, widgets zijn eenvoudig visuele bouwstenen die, gecombineerd in een toepassing, houdt alle gegevens verwerkt door de toepassing ende beschikbare interacties van deze gegevens.

Met besturingselementen wordt de gebruiker de mogelijkheid gegeven om beheerobjecten te manipuleren. Hierbij zijn 2 niveaus te onderscheiden, namelijk besturing op objectniveau en besturing op detailniveau. 

Bij de besturing op objectniveau worden er handelingen verricht op een specifiek object.

Op detailniveau worden er handelingen verricht op de meta-infomatie van een object.
 een specifiek beheerobject behandeld. Bij de besturing op detail niveau wordt de meta-informatie van een beheerobject 
De besturingselementen geven inrichting aan CRUD functionaliteiten, procesmatige functionaliteiten en overige functionaliteiten. In de volgende paragrafen worden de besturingselementen verder toegelicht. 
Denk hierbij aan bijvoorbeeld het selecteren van dataobjecten, het vragen naar confirmatie bij onomkeerbare acties, het notificeren bij ontbrekende of onjuiste data of het invoeren van gebruikersnaam en wachtwoord bij het verlopen van een web sessie.

De besturingselementen voor de het afhandelen van ondersteunende functionaliteiten worden… in een control panel aangeboden. Afhankelijk van het betreffende proces kunnen er verschillende functionaliteiten worden uitgevoerd. Hieronder wordt als voorbeeld het proces voor het fiatteren schematische weergegeven.

Voor het afhandelen van ondersteunende functionaliteiten wordt er gebruik gemaakt van een standaard scherm verloop of een “Modal Window”. Een “Modal Window”  is scherm element welke op de voorgrond treedt en ervoor zorgt dat de gebruiker het huidige dialoog pas kan vervolgen, zodra de interactie met dit element is afgerond.
· Pop-up

Ondersteunende functionaliteit wordt afgehandeld met een pop-up in de vorm van een layer. Deze layer haalt de gebruiker uit het betreffende proces, om bijvoorbeeld een nieuw object aan te maken, om vervolgens weer terug te keren. Bij de afhandeling hiervan zal de gebruiker de context waarin hij werkt niet verliezen. Echter wordt hierbij wel van de technische uitwerking gevraagd gebruik te maken van JavaScript.

· Browser flow

Op het moment dat er geen gebruik gemaakt wordt van JavaScript, kan externe functionaliteit worden aangeboden d.m.v. van een scherm flow. Hierbij wordt de externe functionaliteit aangeboden op een nieuw scherm, waarin de gebruiker tijdelijk de context waarbinnen hij werkt verliest. Het is van belang dat de navigatie hierbij de gebruiker duidelijk maakt in welke context hij/zij zich bevind.
Bij het afhandelen van ondersteunende functionaliteit dient de reeds ingevoerde data wel worden vastgehouden, zodat als de gebruiker terug keert hij verder kan met het betreffende proces. Er kan geen dubbele ondersteunende functionaliteit worden gemaakt. De gebruiker dient een externe functionaliteit altijd expliciet uit te voeren, om vervolgens terug te komen in het hoofdproces.

De control functies voor data worden op het betreffende tabblad aangeboden. Het beëindigen van een object gebeurt op het eerste tabblad.

Lijsten worden tevens bestuurd door de control functies, zoals het verwijderen van items.

Voor elk tabblad zijn er controle elementen beschikbaar waarmee de data aangepast kan worden. Bij het bewerken van data op een tabblad is het niet mogelijk naar een ander tabblad te gaan. De gebruiker komt in een modus terecht waarbij hij alleen beschikking heeft over de data op het betreffende tabblad, totdat hij/zij deze modus afrond. 
2.5 
Lay-Out

De user interface is opgedeeld in verschillende componenten. De indeling wordt hieronder weergegeven.
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· Navigatie
· CRUD-panel

· Proces-panel

· Besturingelementen
3. 
Algemene Scherm Elementen

3.1 Navigatie panel
Het navigatie panel heeft als doel de gebruiker duidelijkheid te verschaffen over de functionaliteit van de applicatie. Het geeft invulling aan de huisstijl, de topnavigatie en de applicatie instellingen (account informatie, enz.).
Interactie

Zodra er is ingelogd is worden de hoofdnavigatie en de applicatie instellingen beschikbaar gemaakt. De hoofdnavigatie bestaat uit eenvoudig vormgegeven tabs, waarmee de hoofd-functionaliteiten van de applicatie aangeboden worden. De actieve tab krijgt de afgeleide lichtere tint van de kleuren set en loopt door in een hoge rand die de volledige breedte van de header beslaat. De applicatie instellingen bestaan uit een aantal ‘links’ boven in de rechterhoek. Deze links bieden functionaliteiten, zoals inloggen/uitloggen en applicatie instellingen.
Vormgeving
Volgt…
3.2 
Login panel
Het login panel heeft als doel gebruikers toegang te verschaffen tot het systeem. Gebruikers met een geldige gebruikersnaam en wachtwoord kunnen inloggen en andere gebruikers wordt de toegang geweigerd. 

Interactie

Op het moment dat een gebruiker de web applicatie benaderd of als de sessie van een reeds ingelogde gebruiker verloopt, dan wordt hij automatisch doorverwezen naar het inlogscherm. Het inlogscherm bestaat uit de header (waarbij de topnavigatie en applicatie instellingen niet beschikbaar zijn) en de login panel. Op het login panel wordt de mogelijkheid geboden om een gebruikersnaam en wachtwoord combinatie in te vullen. Vervolgens kan de gebruiker inloggen door op de button inloggen te klikken.

Vormgeving

Volgt…

3.3 
Control panel
De Control panel heeft als doel om de gebruiker informatie te verschaffen over de geopende content en beschikbare acties op deze content. Aan de linkerzijde wordt de titel van de content weergegeven en aan de rechterzijde worden de verschillende acties aangeboden.

Interactie

Op het moment dat de gebruiker een object van het systeem opent, worden de titel en beschikbare acties van het geopende object getoond. Voor de verschillende actie buttons zijn diverse statussen afhankelijk van de interactie met de gebruiker. De volgende statussen worden onderscheiden.
· Standaard status

· Gefocuste status

· Geselecteerde status

· Uitgeschakelde status

Vormgeving

Volgt…

3.4 
Side panel
De side panel panel heeft als doel om een onderscheid tussen objecten binnen de hoofd-functionaliteiten te maken. Deze sub-navigatie bestaat uit verschillende ‘links’, waarmee onderscheid wordt gemaakt in de diverse objecten. De ‘links’ worden als een boomstructuur aangeboden, wanneer er een gelaagdheid tussen beheerobjecten is. 
Interactie

Op het moment dat de gebruiker een van de beheerfunctionaliteiten opent, waarbij meerdere objecten beheert worden, zal de side panel de verschillende ‘links’ en/of de gelaagdheid tonen van de diverse beheerobjecten. De ‘links’ hebben diverse statussen, om aan te geven welk te beheren object actief is. De volgende statussen worden onderscheiden:
· Standaard status

· Geselecteerde status

· Gefocuste status

Vormgeving

Volgt…

3.5 
Overzichten

Een overzicht heeft als doel een verzameling beheerobjecten van een bepaald type weer te geven. De verzameling is op verschillende manieren te sorteren en met behulp van de zoekfunctionaliteit kan deze verzameling doorzocht worden.
Interactie

Op het moment dat de gebruiker een van de beheerfunctionaliteiten opent, wordt er een verzameling van de betreffende beheerobjecten getoond. In de side panel kan worden aangegeven welk type beheerobject er wordt getoond. Deze verzameling is te sorteren door op de benaming van de kolommen te klikken. De geselecteerde kolom wordt dan alfabetisch/lexicografisch gesorteerd. Als de gebruiker aangeeft te willen zoeken, zal het zoekscherm voor het betreffende beheerobject worden getoond. Het uiteindelijke zoekresultaat wordt in het overzicht getoond. Met de actie toevoegen wordt het proces voor het toegeven van een nieuw beheerelement gestart om vervolgens aan de lijst te worden toegevoegd. Zodra de gebruiker de muiswijzer op een van de elementen uit de lijst zet, zal deze de status van gefocust krijgen. De gebruiker kan op het element klikken om het betreffende object te openen.
Vormgeving
Volgt…

3.6 
Tabbladen

Tabbladen hebben als doel data van een beheerobject op te delen in diverse subcategorieën. Door het op delen van de data kan er een logische scheiding worden aangebracht. Hiermee wordt het voor de gebruiker makkelijker specifieke data voor een beheerobject in te voeren.
Interactie

Op het moment dat de gebruiker een beheerobject opent, zullen de bijhorende tabbladen in de header van de content zichtbaar worden. Hierbij wordt het eerste tabblad standaard weergegeven. Zodra de gebruiker op een van de andere tabbladen klikt, wordt de data van het betreffende tabblad zichtbaar en zal het bijhorende tab op actief worden gezet. De Tabbladen hebben verschillende statussen. De volgende statussen zijn te onderscheiden:
· Actief

· Passief
Vormgeving

Volgt…

3.7 
Vaste elementen

Vaste elementen hebben als doel data te tonen welke behoort tot een ander beheerobject. Hierbij is het eventueel wel mogelijk deze data te selecteren of te wijzigen. Bij het selecteren of het wijzigen wordt de beheerfunctionaliteit van het betreffende beheerobject geopend.

Interactie

Op het moment dat de gebruiker een beheerobject heeft geopend worden de vaste data elementen in de dataschermen getoond. Als er de mogelijkheid is om deze vaste data te selecteren of te wijzigen, dan wordt deze aangeboden d.m.v. een ‘link’ onder de betreffende data elementen. 
Vormgeving

Volgt…

3.8 
Invoer elementen
Invoer elementen hebben als doel data te tonen welke behoort tot het betreffende beheerobject. Deze data elementen worden op verschillende manieren getoond afhankelijk van de status waarin het beheerobject zich bevindt. Hierbij kan er data worden getoond, gewijzigd en worden toegevoegd.
Interactie

Op het moment dat de gebruiker een beheerobject opent worden de invoer elementen getoond in de modus waarin het beheerobject zich bevindt. De volgende modes worden onderscheiden:

· Tonen
· Wijzigen
· Toevoegen

Bij de modus Tonen is het invoerveld van het element uitgeschakeld. Zodra het beheerobject in de modus Wijzigen is gezet, wordt de invoervelden van de elementen ingeschakeld en is de betreffende data aan te passen. Bij de modus Toevoegen worden het invoervelden van de  elementen tevens ingeschakeld, echter is het invoerveld altijd leeg. Zodra een invoerveld is geselecteerd veranderd de status van het invoer element. De volgende statussen worden onderscheiden:

· Standaard status

· Gefocuste status
· Error status

Invoer elementen zijn er in diverse uitvoeringen. De volgende invoervelden worden onderscheiden:

· Tekst-invoer (24 tekens)

· Tekstbox-invoer (216 tekens)

· Datum-invoer (dd-mm-yyyy)
· Telefoonnummer-invoer (12 karakters)

· Object-invoer (pop-up selectielijst)
· Selectielijst-invoer (dropdown)
· Single select-invoer (radiobuttons)

· Multi select-invoer (checkbox)

Vormgeving

Volgt…

3.9 
Lijst elementen
Beschrijving

Lijst elementen hebben als doel een overzicht te geven van een verzameling objecten. Objecten kunnen worden toegevoegd, verwijderd en gewijzigd. 
Interactie

Op het moment dat de gebruiker een beheerobject opent worden de lijst elementen getoond in de modus waarin het beheerobject zich bevindt. De volgende modes worden onderscheiden:


· Tonen

· Wijzigen

· Toevoegen


In de modus Tonen is de lijst met elementen niet te bewerken. Zodra het beheerobject in de modus Wijzigen is gezet, zijn de elementen uit de lijst te bewerken. Elementen kunnen worden verwijderd door op het kruisje in het element te klikken. Elementen kunnen worden toegevoegd door op de ‘link’ Toevoegen [elementnaam] te klikken en worden gewijzigd door op het betreffende element te klikken. Afhankelijk van het type element wordt het bijhorende dialoog gestart. De volgende dialogen worden onderscheiden:

· Object invoer
· Object selectie


Met het dialoog “object input” worden er voor het element de bijhorende invoer elementen geopend. Na het bevestigen van de bijhorende invoer wordt het element aan de lijst toegevoegd. Bij het dialoog “object selectie” wordt er een tweede lijst geopend. In deze lijst staan alle beschikbare objecten. De geselecteerde objecten uit de tweede lijst kunnen vervolgens aan de lijst worden toegevoegd. Met gebruik van “Ctrl” en/of “Shift” kunnen meerdere items uit de lijst worden geselecteerd.
Zodra de gebruiker de muiswijzer op een van de elementen uit de lijst zet, zal deze de status van gefocust krijgen. De gebruiker kan op het element klikken om het betreffende object te selecteren. Als een object wordt geselecteerd zal deze afhankelijk van het type zichtbaar worden in het bijhorende dialoog. Zodra het object is geselecteerd zal deze de status van geselecteerd krijgen. De volgende statussen worden onderscheiden:

· Standaard status

· Gefocuste status

· Geselecteerde status


Vormgeving

Volgt…

3.10 
Zoekschermen

Beschrijving

Zoekschermen hebben als doel een overzicht te doorzoeken naar specifieke beheerobjecten. In de zoekschermen kan de gebruiker relevante zoekcriteria invoeren, om vervolgens de verzameling van beheers objecten te verfijnen.
Interactie

Op het moment dat de gebruiker in een overzicht de actie zoeken kiest, zal het zoekscherm bijhorend aan het beheerobject openen. In het zoekscherm kan de gebruiker de betreffende zoekcriteria invoeren in invoervelden en selectie elementen. Het zoekscherm is opgebouwd uit de standaard invoerelementen en wordt ondersteund door *wildcards*.
Vormgeving

Volgt…

3.11 
Notificatie
Beschrijving

Notificatie heeft als doel de gebruiker te notificeren van systeem gebeurtenissen.
Interactie

Op het moment dat de gebruiker een actie op het systeem heeft uitgevoerd, zal er in het notificatiepanel een melding worden gegeven. Het notificatie panel zal zichtbaar worden gemaakt en geeft een voor de gebruiker begrijpelijke melding. De volgende notificaties zijn te onderscheiden:
· Bevestiging

· Validatiefout

· Systeemfout
Vormgeving

Volgt…

3.12 
Confirmatie

Beschrijving

Confirmatie heeft als doel de gebruiker een bevestig te vragen voor een actie die niet meer ongedaan kan worden. Bijvoorbeeld het verwijderen van een beheerobject.

Interactie

Op het moment dat de gebruiker een onomkeerbare actie uit wil voeren, zal het systeem een bevestig vragen van de uit te voeren actie. De bevestiging wordt in een pop-up weergegeven en de applicatie wordt vergrendeld totdat de gebruiker de bevestigingsdialoog heeft afgerond.
Vormgeving

Volgt…

4. 
Algemene Vormgeving

4.1 Maten

Standaard hoogtes: 
X maal 40px

Standaard breedtes: 
1 unit = 56px




2 units = 132px




3 units = 208px




4 units = 285px




6 units = 436px



          
12 units = 892px

* Een unit is een standaard eenheid voor de breedte van een schermelement. Deze maten zijn van toepassing op het moment dat er gebruik gemaakt wordt van de 1280x1024 schermresolutie. Een unit is vastgesteld op basis van het grid (zie lay-out hoofdstuk 3.5). Naarmate het beeldscherm groter wordt zal de unit mee rekken (liquid lay-out).

Margins: 

20px

Paddings: 

10px

Borders: 

0px

Rulers: 


1px

4.2 Kleuren
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Donkerblauw: 
#006699

Lichtblauw: 
#CCDDEE

Lichtblauw:
#DDEEFF (focus variant?)

Wit:

#FFFFFF
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Notificatie: 
#FFFFCC + #FFCC33
Systeem Error: #FFCCCC + #CC3333 
Confirmatie: 
#99CC99 + #339900

4.3 Typografie

Navigatie

Applicatie titel – Arial 18pt vet #333333

Applicatie instellingen – Verdana 11pt cursief #666666

Navigatie menu – Arial 12 vet #FFFFFF of #333333 

Sub-navigatie menu – Verdana 11pt normaal of vet #006699
Control

Control titel – Arial 21pt #333333

Overzicht header – Verdana 11pt vet #006699


Tabbladen – Verdana 11pt normaal #999999 of vet #FFFFFF

Buttons – Verdana 12pt dik #333333 of #FFFFFF

Content

Data header – Verdana 11pt dik #006699

Data label – Verdana 11pt normaal #333333

Data – Verdana 11pt normaal #333333

Link – Verdana 11pt normaal #006699

5. 
Browser Eigenschappen 

5.1 Resolutie

Het schermontwerp is ontworpen voor een standaard resolutie van 1280X1024.

5.2 Compatibiliteit

De te ondersteunen browsers zijn:

· Internet Explorer (versie n.o.t.k.)

· Google Chrome (versie n.o.t.k.)

· FireFox (versie n.o.t.k.)

5.3 Functionaliteit

Inhoud nader overeen te komen…

Back-button

Full Screen

Verversen

Favorieten

Geschiedenis

Sessie data

5.4 Security

Inhoud nader overeen te komen…
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